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[bookmark: _Toc416858433][bookmark: _Toc435789715][bookmark: _GoBack]Shrnutí
Tento dokument obsahuje technologický popis řešení systému pro dohled nad sázkovými hrami a loteriemi.
Poznámka: Obrázky v textu jsou použity pro ilustrativní účely, v případě rozporu mezi textem a obrázky (např. když text popisuje dodatečné moduly nebo jiné komunikační vazby než obrázky) má přednost text dokumentu.
[bookmark: _Toc435789716]Celkový přehled řešení
Řešení systému pro dohled nad sázkovými hrami a loteriemi je rozděleno na část správní a část dozorovou, jak znázorňuje následující obrázek.

[image: C:\Users\LAXLER~1\AppData\Local\Temp\notesF3B52A\PD.3.2.1.1 Diagram komponent přehled 02_VAR.jpg]
Obrázek 1 - Diagram komponent 
[bookmark: _Toc435789717]Správní část
Správní část podporuje procesy související s vydáváním povolení, státním dozorem a vedením správních řízení (vedených v gesci MF). Jmenovitě se jedná o procesy:
· 1.3 Metodická činnost.
· 1.4 Povolovací řízení – Základní povolení.
· 1.5 Povolovací řízení – Místní povolení.
· 1.8 Správa registru obecně závazných vyhlášek.
· 1.9 Vedení karty provozovatele (základní údaje, správa registru kaucí, evidence jeho povolení – filtrace všech dostupných údajů dle subjektu).
· 1.10 Správa registru herních prostorů, adres místa provozování hry a ohlášených her včetně evidence oznámení a zahájení provozu.
· 1.11 Správa registru provozovaných technických zařízení včetně evidence inspekčních zpráv PAO („vyznačení“ použití IZ při povolení).
· 1.13 Pověřování pověřených osob.
· 1.14 Kontrola pověřených osob.
· 1.22 Kontrolní činnost na místě (CÚ).
· 1.23 Kontrolní činnost na místě (MF).
· 1.27 Správní řízení o porušení podmínek pro udělení povolení – Základní povolení.
· 1.28 Správní řízení o porušení zákona a podmínek pro udělení povolení – Místní povolení. 
· 1.29 Správní řízení k blokaci internetových stránek.
· 1.30 Spolupráce v daňové oblasti.
· 1.31 Výběr a vymáhání udělených pokut – evidence.
· 1.35 Archivace.
· 1.37 Řešení stížností.

Správní část poskytuje rozhraní pro uživatele (obce, MF), kteří budou výše zmíněné procesy vykonávat. Její součástí je nástroj pro řízení těchto procesů a databáze pro ukládání dat a dokumentů souvisejících s výkonem procesů. Detailní mapování komponent systému na procesy je uvedeno v kapitole 3.3.2 Procesní diagramy v dokumentu Analytická dokumentace.
V rámci této části je počítáno s integrací na systémy:
· Celní správy pro přebírání dat o kontrolách na místě a o souvisejících správních řízeních vedených v systémech Celní správy.
· Spisové služby MF (EPD) pro příjem a odesílání dokumentů.
· Datových schránek pro odesílání datových zpráv a autentizaci právnických osob.
· Finanční správy pro přebírání dat o správních řízeních vedených v systémech Finanční správy a pro ověření bezdlužnosti žadatele o povolení.
· ISZR pro ověření údajů předaných provozovatelem.
· ČSSZ pro ověření bezdlužnosti žadatele o povolení.
· Rejstříku trestů Praha pro ověření bezúhonnosti žadatele o povolení (respektive jeho představitelů).
[bookmark: _Toc435789718]Dozorová část
Dozorová část je určena především pro sběr dat o hrách a jejich analýzy a pro správu dat o hráčích. Je rozdělena na dvě části:
· V reálném čase (real time) - poskytuje služby pro registraci a autorizaci hráčů.
· Dávková (batch) - sbírá data o hrách a poskytuje nástroje pro analýzy dat.
Detailní specifikace rozdělení Dozorové části na Real time a Batch části je v kapitole 4.1 (Diagram komponent).
Jmenovitě dozorová část podporuje následující procesy:
· 1.20 Registrace hráčů – land based hry.
· 1.21 Registrace hráčů – internetové hry.
· 1.24 Vedení rejstříku fyzických osob vyloučených z účasti na hazardních hrách.
· 1.32 Výkaznictví/analytická činnost.
· 1.35 Archivace.
· X1.40 Kontrolní činnost – autorizace hráče.
· X1.41 Kontrolní činnost – zákonné limity.
· X1.42 Kontrolní činnost – sebeomezující opatření.
· X1.43 Kontrolní činnost – herní data.

Tato část je primárně technická - jediné rozhraní pro uživatele je přes analytické nástroje, výjimkou je možnost zápisu (a výmazu) osoby do rejstříku vyloučených osob, kde pracovníci MF musí mít možnost tento úkon provést i manuálně přes uživatelské rozhraní. Součástí části jsou vystavené služby, přes které budou systémově komunikovat provozovatelé:
· Služba registrace hráče.
· Služba autorizace hráče.
· Služba změny údajů hráče.
· Služba předání herních dat.

Detailní mapování komponent systému na procesy je uvedeno v kapitole 3.3.2 Procesní diagramy v dokumentu Analytická dokumentace.
Kromě komunikace se systémy provozovatelů je v rámci této části počítáno s integrací na systémy:
· ISZR pro ztotožnění hráče při registraci a pro aktualizaci údajů o registrovaných hráčích; do budoucna by ISZR mělo sloužit i pro komunikaci v rámci eIDAS.
· MPSV pro předávání osob, které pobírají dávky v hmotné nouzi.
· MSp pro předávání osob v insolvenci.
Pozn.: Detailní popis funkčního pokrytí je v Příloze č. 2 - Analytická dokumentace.
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[bookmark: _Toc418193463][bookmark: _Toc435789720]Úvod
Cílem technické dokumentace je popis technologického rešení, které je rozděleno následovně:
· Popis cílové architektury
· Popis rozhraní a komunikace
· Logický pohled na architekturu
· Fyzický pohled na architekturu
· Deployment model
[image: ]
Obrázek 2 – Technická dokumentace
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Notace analýzy a návrhu systému
Pro tvorbu projektové dokumentace byly využity následující notace:
· UML (Unified Modeling Language) včetně standardizovaného rozšíření pro definici a popis procesů
[bookmark: _Toc419311237][bookmark: _Toc419314892]

[bookmark: _Toc419310366][bookmark: _Toc419311239][bookmark: _Toc419314894][bookmark: _Toc435789722][bookmark: _Toc417331790]Popis cílové architektury
[bookmark: _Toc435789723]Diagramy cílové architektury, komponent a datových toků v kapitolách 3 a 4 definují klíčové pojmy používané v celé Smlouvě jako základ pro popis požadavků Objednatele. Dodavatel může ve výsledném řešení použít odlišnou architekturu (vyplývající např. ze struktury použitých SW produktů), nicméně pro účely nabídky, resp. smlouvy musí takovou architekturu namapovat na termíny a názvy komponent použité v kapitolách 3 a 4, aby bylo jasně prokázáno splnění všech požadavků. Rozdělení na správní a dozorovou část (včetně členění na real-time a batch) má navíc dopady i do provozních podmínek a fyzické architektury a jako takové je závazné.
Sub-systemcontext diagram
Diagram popisuje zapojení AISG (agendový informační systém provozování hazardních her - označení nového systému používané dále v dokumentu) a jeho základních modulů v kontextu jeho uživatelů a okolních systémů, které s AISG interagují.
[image: ]
Obrázek 3 - PD. 3.1.2 Sub-systemcontext diagram 02_VAR
Tabulka 1 – Popis elementů diagramu
	Název elementu
	Typ elementu
	Popis elementu

	Dozorová část
	«Modul systému»
	Modul podporující funkce evidence hráčů, rejstříku vyloučených hráčů a sběru a analýzy herních dat.

	Správní část
	«Modul systému»
	Modul podporující správní funkce jako agendu povolení, správních řízení atd.

	AISG
	«Hlavní systém»
	Agendový informační systém provozování hazardních her (označení hlavního systému).

	Provozovatel 1
	«Ostatní systém»
	Informační systémy řádně registrovaného provozovatele 1. Číslo v tomto případě může nabývat N, kde N je počet řádně registrovaných provozovatelů.
Funkce:
a) registrace hráče,
b) aktualizace hráčských údajů,
c) autorizace hráče ke hře,
d) předávání herních dat.

	CS - EPP, Mob. dohled
	«Ostatní systém»
	Systémy využívané v rámci kompetencí Ministerstva financí a Celní správy.
Funkce:
a) informování o stavu správních řízení vedených mimo systém.

	FÚ - Spis. služba
	«Ostatní systém»
	Systém spisové služby FÚ.
Funkce:
a) informování o stavu správních řízení vedených mimo systém.

	ISDS
	«Ostatní systém»
	Informační systém datových schránek provozovaný Českou poštou na základě zákona č. 300/2008 Sb., o elektronických úkonech a autorizované konverzi dokumentu.

	ISZR
	«Ostatní systém»
	Informační systém základních registrů – součást systému Základních registrů realizovaných na základě zákona č. 111/2009 Sb.
Funkce:
a) ztotožnění hráče,
b) aktualizace referenčních údajů hráčů a právnických osob (zejm. provozovatelů),
c) ztotožnění a aktualizace adres.


	eGSB
	«Ostatní systém»
	eGON Service Bus – ve spolupráci s ISZR slouží k výměně informací mezi AIS. Viz dokumentaci na http://www.mvcr.cz/clanek/dokumentace-egsb.aspx. 
Funkce:
a) předávání informací z AIS rezortu MPSV
b) předávání informací z AIS rezortu MSp
c) aktualizace rejstříku vyloučených osob

	MF - Spis. služba
	«Ostatní systém»
	Systém spisové služby MF (EPD).
Funkce:
a) předání metadat dokumentů určených AISG
b) zobrazení požadovaného dokumentu z EPD


	MPSV
	«Ostatní systém»
	Agendový informační systém Ministerstva práce a sociálních věcí obsahující informace o osobách pobírajících dávky hmotné nouze.

	MSp
	«Ostatní systém»
	Agendový informační systém Ministerstva spravedlnosti obsahující informace o osobách v úpadku.

	Administrátor AIS
	«Uživatel (první úroveň)»
	Administrátor informačního systému provozování hazardních her.
Funkce:
a) administrace systému.

	Poskytovatel platebních transakcí/operací
	«Uživatel (první úroveň)»
	Aktér poskytující platební transakce/operace dle zákona o platebním styku. 
Funkce:
a) čtení seznamu blokovaných platebních účtů.

	Poskytovatel připojení k internetu (ISP)
	«Uživatel (první úroveň)»
	Poskytovatel internetového připojení (používána zkratka ISP z anglického Internet service provider) je firma nebo organizace zprostředkující přístup do Internetu, tj. poskytující telekomunikační služby.
Funkce:
a) čtení seznamu blokovaných internetových stránek.

	Pověřená osoba
	«Uživatel (první úroveň)»
	Pověření k odbornému posuzování a osvědčování (dále jen „pověření“) uděluje ministerstvo, a to nejvýše 3 právnickým osobám současně, nejdéle na dobu 5 let.
Žadatel o pověření musí být:
c) autorizován podle zákona upravujícího technické požadavky na výrobky Úřadem pro technickou normalizaci, metrologii a státní zkušebnictví České republiky;
d) akreditován Českým institutem pro akreditaci podle zákona upravujícího technické požadavky na výrobky v rozsahu českých technických norem pro odborné posuzování;
e) bezúhonný, kdy pro splnění podmínky bezúhonnosti se použije obdobně § 80.
Funkce:
a) vložení osvědčení o provozuschopnosti.

	Celní úřad
	«Uživatel (druhá úroveň)»
	Celní správa České republiky je bezpečnostním sborem zajišťujícím výkon kompetencí v oblasti správy cel a některých daní, jakož i dalších svěřených nefiskálních činností ve prospěch státu i jeho občanů. Je podřízena Ministerstvu financí ČR. 
Celní úřad:
a) vykonává dozor nad dodržováním
1. tohoto zákona, 
2. podmínek stanovených v základním povolení a v povolení k umístění herního prostoru, 
3. náležitostí uvedených v ohlášení;
b) projednává správní delikty.
Funkce:
a) použití metodiky,
b) oznámení o zahájení, stavu a výsledku kontroly,
c) zajištění podkladů pro kontrolu na místě.

	Finanční úřad
	«Uživatel (druhá úroveň)»
	Finanční úřad vykonává správu daní, provádí správní řízení, převádí výnosy daní, které vybírá a vymáhá pohledávky v oblasti hazardních her.
Funkce:
a) zajištění podkladů pro daňové a ostatní účely.

	Ministerstvo financí - Státní dozor
	«Uživatel (druhá úroveň)»
	Odbor 34 Ministerstva financí:
a) rozhoduje o vydání, změně nebo zrušení základního povolení k provozování hazardní hry;
b) vykonává dozor nad dodržováním 
1. tohoto zákona, 
2. podmínek stanovených v základním povolení a v povolení k umístění herního prostoru,
3. náležitostí uvedených v ohlášení;
c) projednává správní delikty v oblasti hazardních her provozovaných dálkovým přístupem prostřednictvím internetu;
d) je správcem rejstříku osob vyloučených z účasti na hazardních hrách;
e) je správcem informačního systému provozování hazardních her;
f) rozhoduje o vydání pověření k odbornému posuzování a osvědčování;
g) je oprávněn vykonávat dozor, jak jsou plněny povinnosti pověřené osoby.
Funkce:
a) vložení a aktualizace metodiky; použití metodiky,
b) vložení / změna obecně závazné vyhlášky,
c) správa seznamu blokovaných internetových stránek,
d) správa seznamu blokovaných platebních účtů,
e) správa rejstříku vyloučených osob,
f) správa agendy základních povolení,
g) zajištění podkladů pro kontrolu na místě,
h) oznámení o zahájení, stavu a výsledku kontroly,
i) správa agendy pověřených osob,
j) analýza herních dat,
k) zajištění podkladů pro FÚ pro daňové a ostatní účely.

	Obecní úřad 
	«Uživatel (druhá úroveň)»
	Obecní úřad je orgán obce. Ve městech se tento úřad nazývá městský úřad, v městech úřad městský, ve městech statutárních pak magistrát.
Obecní úřad: 
a) rozhoduje o vydání, změně nebo zrušení povolení k umístění herního prostoru;
b) je orgánem příslušným pro ohlášení hazardní hry.
Funkce:
a) použití metodiky,
b) správa agendy místních povolení,
c) správa agendy ohlášení hry,


	Orgán státní kontroly
	«Uživatel (první úroveň)»
	Vykonávání kontroly hazardních her.
Funkce:
a) zaznamenání, vypořádání podnětů a stížností. 

	Povolovací orgán
	«Uživatel (první úroveň)»
	Povolování hazardních her ať na celostátní, nebo místní úrovni.
Funkce:
a) zaznamenání, vypořádání podnětů a stížností.

	Provozovatel
	«Uživatel (první úroveň)»
	Provozováním hazardní hry se rozumí vykonávání činností potřebných pro vlastní realizaci hazardní hry se záměrem dosažení zisku, zejména příjem sázek a vkladů do hazardní hry, výplata výhry, další činnosti organizačního, finančního a technického charakteru související s uvedením hazardní hry do provozu a se zajištěním vlastního provozu, jakož i činnosti potřebné pro ukončení a vypořádání hazardní hry.
Provozovatelem hazardní hry může být jen 
a) Česká republika, nebo 
b) akciová společnost se sídlem v České republice, jiném členském státě Evropské unie nebo ve státě, který je smluvní stranou Dohody o Evropském hospodářském prostoru.
Funkce:
a) podání ohledně základního povolení,
b) podání ohledně povolení k umístění herního prostoru,
c) oznámení zahájení provozu,
d) ohlášení hry.
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Diagramy cílové architektury, komponent a datových toků v kapitolách 3 a 4 definují klíčové pojmy používané v celé Smlouvě jako základ pro popis požadavků Objednatele. Dodavatel může ve výsledném řešení použít odlišnou architekturu (vyplývající např. ze struktury použitých SW produktů), nicméně pro účely nabídky, resp. smlouvy musí takovou architekturu namapovat na termíny a názvy komponent použité v kapitolách 3 a 4, aby bylo jasně prokázáno splnění všech požadavků. Rozdělení na správní a dozorovou část (včetně členění na real-time a batch) má navíc dopady i do provozních podmínek a fyzické architektury a jako takové je závazné.
[bookmark: _Toc435789725]Diagram komponent
Diagram komponent popisuje hlavní systém a moduly, ze kterých se skládá, a dále rozhraní hlavního systému na ostatní systémy.
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Obrázek 4 - PD. 3.2.1.1 Diagram komponent detail 02_VAR
Tabulka 2 – Popis elementů diagramu
	Název elementu
	Typ elementu
	Popis elementu

	Batch (dávka)
	Charakter činnosti
	Převažujícím komunikačním módem těchto elementů je přenos většího množství dat v pravidelných dávkách. Příkladem činností je podpora správní činnosti, analýzy dat a výkonu kontrol.

	Real-time (v reálném čase)
	Charakter činnosti
	Převažujícím komunikačním módem těchto elementů je práce v reálném čase. Služba pracující v reálném čase může být synchronní (volající strana čeká na odpověď synchronní služby), nebo asynchronní (volající strana po zavolání asynchronní služby nečeká na odpověď a pokračuje v procesu).

	Dozorová část
	Souhrnná část
	Skupina elementů, která zajišťuje převážně procesy, činnosti a funkce spojené s průběhem her a sázek a jejich dozorem. 

	Správní část
	Souhrnná část
	Skupina elementů, která zajišťuje procesy, činnost a funkce související s administrativním zajištěním dozoru nad hrami a sázkami.

	Service layer (vrstva služeb)
	Souhrnná část
	Skupina služeb zajišťovaných systémem, které jsou využívány pro registraci a autorizaci hráčů.

	AISG
	«Hlavní systém»
	Agendový informační systém provozování hazardních her (označení hlavního systému).

	Analytický engine (analytický nástroj)
	«Modul systému»
	Modul, který zabezpečuje analytické pohledy na data dostupná v systému.

	Case Management
	«Modul systému»
	Tento modul řídí všechna workflow podporovaná systémem. 
Každé workflow je v komponentě detailně rozkresleno v jednotlivých úkolech. Ke každému úkolu je přiřazena odpovídající role, která jej vykonává. Při každém přechodu (úkol, stav) mohou být nadefinovány jednotlivé akce (například odeslání notifikace přes ISDS (v tuto chvíli není požadavek na odesílání notifikací například emailem nebo SMS - je možné jej přidat s předpokladem integrace na stávající SMS a emailové brány MF). Přehled workflow pokrytých systémem je uveden v Analytické dokumentaci.

	DB
	«Modul systému»
	Databáze.
DB hráčů – databáze udržující data o hráčích a jejich vazbách na provozovatele. 
DB vyloučení – databáze udržující data o subjektech vyloučených z hraní (využívaná jak při registraci, tak při autorizaci hráče)
DB analytická – databáze udržující herní transakční data (detailní i na určité úrovni agregace). Databáze zároveň udržuje historii dat z ostatních databází systému (plní tak funkci datového skladu), aby bylo možné provádět datové analýzy bez zátěže real-time databází.
Vysvětlující poznámka k „DB analytická“: Součástí Dozorové části systému je řešení podporující přístup k datům a analýzu dat. Toto řešení se skládá ze dvou hlavních komponent:
1.       Analytická databáze - databáze udržující herní transakční data (na určité úrovni agregace). Databáze zároveň udržuje historii dat z ostatních databází systému (plní tak funkci datového skladu), aby bylo možné provádět datové analýzy bez zátěže real-time databází.
2.       Analytický engine - Modul, který zabezpečuje analytické pohledy na data dostupná v systému. Komponenta má datovou vrstvu umožňující snadné dotazy na (většinou předagregovaná) data, metadatovou vrstvu a uživatelskou vrstvu pro přístup k datům.
 Řešení tedy předpokládá, že nad Analytickou databází bude Analytický engine, který bude data z Analytické databáze agregovat pro účely reportingu. Řešení zároveň počítá s tím, že na vybraných statických reportech bude možné zobrazovat i detailní data z Analytické databáze. Případně, že z dynamických reportů se bude možné dostat na konkrétní detailní data (drill-down, drill-through).
DB správní – databáze udržuje data o legálních provozovatelích, nelegálních provozovatelích a ostatních subjektech působících v rámci provozávání hazardních her, včetně souvisejících správních řízeních.
DB hráčů, DB vyloučení a DB správní udržují kromě aktuálních dat i historii změn pro účely předávání historie změn do Analytické DB a pro podporu procesu Archivace (viz proces 1.35 Archivace v Příloze č.2 Analytická dokumentace). 

	DMS
	«Modul systému»
	Document Management System – systém pro správu dokumentů.
Udržuje dokumenty související s agendou systému, které jsou nahrány přímo do systému a nejsou udržovány v jiných systémech státní správy. Počítá se s nízkonákladovým open source řešením, odpovídajícím svým rozsahem účelu a požadavkům (nejde o robustní spisovou službu).
V DMS budou fyzicky uloženy pouze dokumenty, které nebudou fyzicky uloženy v EPD (např. dokumenty obcí). Jeden dokument musí být na MF dlouhodobě autoritativně uchováván pouze na jednom místě bez omezení pro oprávněného uživatele. Systém EPD nenabízí možnost vzdáleného přístupu pro jiné organizace než MF. Povoleným řešením je vytvoření dočasné kopie dokumentu v AISG. Kopie dokumentů v AISG budou určeny pouze pro zobrazení, nebude je možné jakkoliv editovat či mazat. 
Podpora skenování není požadována. Počet ukládaných dokumentů do DMS bude maximálně 20 tisíc za jeden rok. Průměrná velikost dokumentu nepřekročí 1 MB. Dokumenty by měla být možnost uložit ve standardních formátech (např. DOC, DOCX, RTF a zejména PDF).

	GUI
	«Modul systému»
	Graphical User Interface – Grafické rozhraní systému.
Jedná se o jednotné uživatelské rozhraní pro vykonávání agend v zodpovědnosti MF. Pro přístup k informacím toto rozhraní využívá i CS (nicméně nemá oprávnění do systému zapisovat informace).

	Helpdesk
	«Modul systému»
	Bude využíván ServiceDesk SP CSS. Detailnější popis je obsažen v příloze č. 5 a 6 ZD.

	AM veřejná správa
	«Modul systému»
	Modul, který slouží k řízení přístupu (AM, Access Management) uživatelů z veřejné správy. 
Ke správě identit a přístupových údajů uživatelů z veřejné správy a jejich rolí v AISG, stejně jako k autentizaci a autorizaci, bude sloužit výhradně systém JIP/KAAS. Modul „AM veřejná správa“ bude sloužit pro integraci s JIP/KAAS a pro správu oprávnění rolí definovaných v AISG.
Požadavek platí i pro zaměstnance MF, kteří jsou běžnými uživateli AISG. Autentizace malého počtu technických administrátorů systému a jeho jednotlivých komponent může být implementována způsobem specifickým pro jednotlivé komponenty.

	IdM provozovatelů
	«Modul systému»
	Modul, který slouží ke správě identit (IdM, Identity Management) provozovatelů. 
Pro přístup do Veřejného portálu budou provozovatelé využívat autentizaci pomocí systému datových schránek (ISDS - identifikace právnických osob). 
Předpokládá se dvouúrovňový systém, který naplňuje požadavky řešení bezpečnosti. Provozovatelé budou přistupovat do několika části AISG (veřejný portál ve správní části, dozorový batch část pro dodání herních a finančních dat, dozorová real-time část pro registraci a autorizaci hráčů).  V prvním případě bude autentizace provozovatele založena na ISDS, ve zbylých případech se bude jednat o XML komunikaci s využitím HTTPS. Z legislativního hlediska není důležité, který konkrétní pracovník provozovatele přistupuje k AISG, odpovědnost za předávání dat a dodržení ostatních pravidel dle zákona je na provozovateli jako právnické osobě.
IdM modul bude tedy evidovat provozovatele hazardních her a pro každého jednu až několik sad přístupových údajů pro real-time část (včetně PKI certifikátů). IdM bude dále obsahovat údaj o datové schránce provozovatele. 

	Certifikační autorita
	«Ostatní systém»
	K zajištění důvěrnosti, integrity a nepopiratelnosti komunikace systému provozovatele s AISG (vystavené služby registrace, ztotožnění hráče atd., předávání herních dat) bude sloužit systém založený na správě a distribuci veřejných klíčů (PKI, Public Key Infrastructure).
 Certifikáty PKI pro komunikaci s provozovateli zajistí MF, řešení AISG musí být schopno komunikovat s více externími certifikačními autoritami (použití certifikátů, konfigurace certifikátů CA, získávání CRL, případně i využití časových razítek, pokud bude vyžadováno v rámci řešení bezpečnosti) Mohou být používány certifikáty od certifikovaných subjektů uznávané pro celou EU, tj. nikoliv jen pro ČR.

	Podpůrné IT moduly
	«Modul systému»
	Podpůrné moduly zajišťují funkce provozního monitoringu jednotlivých komponent systému, sběr provozních a auditních logů (včetně zaznamenávání aktivit uživatelů) a administrátorské rozhraní pro správu a konfiguraci systému.

	Veřejný portál
	«Modul systému»
	Portál slouží pro přístup veřejnosti a subjektů mimo MF/CS. Z tohoto důvodu je rozdělený na dvě části – veřejná a privátní.
1. Veřejná část
· Je určena pro přístup široké veřejnosti.
· Slouží k zobrazování veřejně dostupných informací (včetně veřejně dostupných formulářů).
· Provozovatelé mají možnost portál využít pro zadání žádostí a poskytnutí dokumentů (autentizace probíhá přes DS v okamžiku odeslání formuláře - podobně jako například při podání daňového přiznání v rámci EPO).
2. Privátní část
· Je určena pro přístup úředníků z obcí
· Úředníci se do ní hlásí přes své přístupové údaje v JIP/KAAS.
· Funguje jako jediné uživatelské rozhraní pro obce (další možnou variantou je pouze komunikace přes ISDS).

	Rozhraní, služby (veřejné)
	Modul systému
	Tento modul umožňuje komunikovat se systémy provozovatelů – slouží pro sběr transakčních záznamů o hrách.

	Interní archiv AISG
	Komponenta
	Interní archív AISG je cílovou komponentou pro archivované soubory a data podle procesu 1.35 Archivace. Implementace interního archívu AISG je v odpovědnosti Zadavatele, odpovědností Dodavatele je výběr a příprava dat a souborů pro uložení do interního archívu a jejich následné smazání z databází a DMS. Komunikace s interním archívem bude probíhat formou předávání souborů. Archivace dat z databází bude probíhat formou uložení dat v XML souborech, pro každý běh archivace budou vytvořeny nové soubory.

	Rozhraní, služby ISVS
	«Ostatní systém»
	Tento modul slouží ke komunikaci s ostatními systémy veřejné správy.

	IS veřejné správy (ISVS)
	«Ostatní systém»
	Informační systémy veřejné správy dle definice zákona č. 365/2000 Sb.

	CS - EPP, Mob. dohled
	«Ostatní systém»
	Systémy využívané Celní správou.

	eIDAS rozhraní
	«Ostatní systém»
	Rozhraní na nově budovaný systém pro elektronickou autentizaci fyzických osob ve státech EU.

	FÚ - Spis. Služba
	«Ostatní systém»
	Systém spisové služby FÚ. Počítá se s napojením spisové služby na univerzální rozhraní vystavené informačním systémem pro provozování hazardních her.

	IS FS[footnoteRef:1] [1:  ADIS] 

	«Ostatní systém»
	Informační systém Finanční správy. Poskytuje informace o bezdlužnosti.

	IS FS[footnoteRef:2] [2:  ADIS] 

	«Ostatní systém»
	Informační systém Finanční správy. Dostává od AISG údaje potřebné pro správu daní.

	ČSSZ
	«Ostatní systém»
	Informační systém České správy sociálního zabezpečení. Poskytuje informace o bezdlužnosti.

	Rejstřík trestů Praha
	«Ostatní systém»
	Rejstřík trestů je organizační složka státu (dříve rozpočtová organizace) podřízená Ministerstvu spravedlnosti, která vede evidenci osob pravomocně odsouzených soudy v trestním řízení a dále evidenci jiných skutečností významných pro trestní řízení. Údaje z evidence slouží pro potřebu trestního, občanskoprávního nebo správního řízení a k prokazování bezúhonnosti.

	ISDS
	«Ostatní systém»
	Informační systém datových schránek provozovaný Českou poštou na základě zákona č. 300/2008 Sb., o elektronických úkonech a autorizované konverzi dokumentů.

	ISZR
	«Ostatní systém»
	Informační systém základních registrů – součást systému Základních registrů realizovaných na základě zákona č. 111/2009 Sb.

	eGSB
	«Ostatní systém»
	eGON Service Bus – ve spolupráci s ISZR slouží k výměně informací mezi AIS. Viz dokumentaci na http://www.mvcr.cz/clanek/dokumentace-egsb.aspx. 
Poznámka: Zadávací dokumentace předpokládá dostupnost definice a implementace potřebných eGSB služeb rezortů MSp a MPSV prostřednictvím eGSB v termínech odpovídajících harmonogramu implementace AISG. V případě nedodržení tohoto předpokladu dojde formou změnového požadavku k definici a implementaci náhradního řešení, pravděpodobně přímé komunikace mezi AIS s využitím ISZR služeb E175 a E176 pro mapování AIFO.

	iJIP / KAAS
	«Ostatní systém»
	Jednotný identitní prostor veřejné správy. Bude sloužit jako jediný identitní prostor pro všechny uživatele systému z veřejné správy, uchovává přihlašovací údaje (uživatelské jméno, heslo) a uživatelské role pro přístup do informačního systému.


	MF - Spis. Služba
	«Ostatní systém»
	Systém spisové služby MF (EPD).

	MPSV
	«Ostatní systém»
	Agendový informační systém Ministerstva práce a sociálních věcí obsahující informace o osobách pobírajících dávky hmotné nouze.

	MSp
	«Ostatní systém»
	Agendový informační systém Ministerstva spravedlnosti obsahující informace o osobách v úpadku.

	Provozovatel 1
	«Ostatní systém»
	Informační systémy řádně registrovaného provozovatele 1. Číslo v tomto případě může nabývat N, kde N je počet řádně registrovaných provozovatelů.

	SAFE DB 1
	«Ostatní systém»
	Zabezpečená databáze sloužící pro uchovávání a předávání transakčních dat provozovatele 1. Číslo v tomto případě může nabývat N, kde N je počet řádně registrovaných provozovatelů.

	Provozovatel 2
	«Ostatní systém»
	Informační systémy řádně registrovaného provozovatele 2. Číslo v tomto případě může nabývat N, kde N je počet řádně registrovaných provozovatelů.

	SAFE DB 2
	«Ostatní systém»
	Zabezpečená databáze sloužící pro uchovávání a předávání transakčních dat provozovatele 2. Číslo v tomto případě může nabývat N, kde N je počet řádně registrovaných provozovatelů.

	IS SDSL
	«Ostatní systém»
	Informační systém, který slouží k výkonu státního dozoru nad loteriemi a sázkami v souvislosti s plněním úkolů vyplývajících především ze zákona č. 202/1990 Sb., o loteriích a jiných podobných hrách ve znění pozdějších předpisů.  





[bookmark: _Toc435789726]Diagram datových toků
Diagram datových toků popisuje datové toky mezi komponentami hlavního systému a ostatními systémy, které jsou na něj napojeny (informační systémy veřejné správy a systémy provozovatelů).
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Obrázek 5 - PD. 3.2.2 Diagram datových toků 02_VAR
Tabulka 3 – Popis elementů diagramu
	Zdrojový element 
	Cílový element
	Typ
	Popis datového toku

	Provozovatel
obousměrný
	DB hráčů

	Online
	Mezi systémem provozovatele a AISG jsou pro autorizaci hráčů vystaveny následující služby:
1. Registrace / ztotožnění hráče
· Služba umožňuje provolat AISG pro registraci hráče.
· Jedná se o synchronní službu. Komunikace probíhá výhradně server - server a probíhá přes zabezpečený protokol. 
· Provozovatel službu provolává v okamžiku, kdy k němu přijde subjekt, kterého nemá zpracovaného ve svém systému a který nebyl již dříve registrován.
· Provozovatel v rámci provolání poskytuje následující údaje o hráči:
· ID provozovatele,
· ID provozovny,
· ID pracovníka, který provádí registraci,
· jméno,
· příjmení,
· místo narození,
· datum narození,
· adresa místa pobytu.
· AISG vrací:
· HID a potvrzení ztotožnění (v případě, kdy došlo ke ztotožnění subjektu, nebo není zákonná povinnost jej ztotožnit);
· chybu (není možné ztotožnit subjekt, který musí být ztotožněn) s informací chyby (zadané údaje neexistují v ISZR, existuje více subjektů splňujících zadané údaje);
2. Autorizace hráče
· Služba umožňuje provolat AISG pro autorizaci již ztotožněného hráče.
· Jedná se o synchronní službu. Komunikace probíhá výhradně server - server a probíhá přes zabezpečený protokol. 
· Provozovatel službu provolává v okamžiku, kdy k němu přijde subjekt, který už má zavedený ve svém systému a chce jej autorizovat ke hře ve svém herním prostoru.
· Provozovatel v rámci provolání poskytuje následující údaje o hráči:
· ID provozovatele,
· ID provozovny,
· ID pracovníka, který provádí autorizaci,
· typ hry pro autorizaci,
· HID.
· AISG vrací:
· HID,
· autorizace (ano / ne),
· kód zdůvodnění (v případě nepovolené autorizace)
· Pokud dané HID v AISG neexistuje, vrátí systém chybu.
3. Aktualizace údajů hráče
· Služba umožňuje provolat AISG pro změnu/zadání údajů již registrovaného hráče.
· Jedná se o asynchronní službu. Komunikace probíhá výhradně server - server a probíhá přes zabezpečený protokol. 
· Provozovatel službu provolává v okamžiku, kdy úspěšně provedl registraci hráče nebo v okamžiku, kdy hráč žádá o změnu údajů.
· Provozovatel v rámci provolání poskytuje následující údaje o hráči:
· ID provozovatele,
· ID provozovny,
· ID pracovníka, který provádí aktualizaci,
· HID,
· typ limitu (z číselníku - poslány všechny limity, které si hráč u provozovatele nastavuje),
· výše limitu (poslány všechny limity, které si hráč u provozovatele nastavuje),
· číslo bankovního účtu pro vyplácení výher.
· AISG vrací potvrzení o aktualizaci zaslaných údajů. 
· Pokud dané HID v AISG neexistuje, vrátí systém chybu.
Přenos herních a finančních dat a dat k ověření / registraci hráčů mezi systémem provozovatele a AISG by měl být vždy šifrován. Předpokládané zabezpečení XML komunikace se systémem provozovatele je na úrovni HTTPS. Předávané XML zprávy budou podepsány certifikátem provozovatele nebo certifikátem AISG dle standardu  WS-security  nebo obdobným způsobem. Všechny používané certifikáty budou ve formátu X.509 a budou registrovány v IdM. 

	DB hráčů
obousměrný
	ISZR

	Online
	1. Ztotožnění hráče
· Rozhraní je postaveno v souladu s požadavky SZR.
· AISG volá základní službu s identifikačními údaji daného hráče.
· ISZR vrací kompletní evidovanou sadu údajů k danému subjektu, případně vrací informaci, že na základě poskytnutých údajů není možné hráče jednoznačně ztotožnit (existuje více subjektů se stejnými údaji; neexistuje žádný subjekt odpovídající údajům).
· AISG se registruje k aktualizaci údajů o subjektu.

	ISZR
	DB hráčů
	Batch
	Rozhraní je postaveno v souladu s požadavky SZR. U fyzických osob registrovaných v AISG bude AISG dávkově dostávat informace o aktualizaci jejich referenčních údajů v základních registrech. 

	ISZR
	DB správní
	Batch
	Rozhraní je postaveno v souladu s požadavky SZR. U právnických osob registrovaných v AISG bude AISG dávkově dostávat informace o aktualizaci jejich referenčních údajů v základních registrech. 

	SAFE DB Provozovatele
	DB analytická
	Batch
	1. Předávka herních dat 
· Data jsou předávána 1x za den.
· Formát XML.
· V okamžiku přijmutí souboru dochází k validaci vůči XSD.
· Přesná struktura datové věty nebyla zatím definována. Předpokladem ale je, že se budou předávat:
· data o každé herní transakci (identifikátory, typ hry, výše sázky, výhra/prohra, dodatečné informace podle typu hry, například kurs, kombinace apod.);
· data o každé finanční transakci hráče (platí především pro živé hry provozované v herním prostoru kasino) – viz kap. 5.1 Přílohy č.2 Analytická dokumentace
Přenos herních a finančních dat a dat k ověření / registraci hráčů mezi systémem provozovatele a AISG by měl být vždy šifrován. Předpokládané zabezpečení XML komunikace se systémem provozovatele je na úrovni HTTPS. Předávané XML zprávy budou podepsány certifikátem provozovatele nebo certifikátem AISG dle standardu  WS-security  nebo obdobným způsobem. Všechny používané certifikáty budou ve formátu X.509 a budou registrovány v IdM. 
V rámci návrhu řešení může Dodavatel stanovit maximální velikost dávky pro přenos herních dat. Zadavatel pouze omezuje maximální velikost jedné dávky na hranici 1 GB.  

	MF – Spis. služba
obousměrný
	DB správní
	Online
	1. Předání informace o dokumentech určených pro AISG
· Spisová služba MF (EPD) předává do AISG informaci o dokumentech, které byly do EPD předány pro účely výkonu agendy AISG. Informace jsou minimálně v rozsahu:
· jedinečný identifikátor dokumentu (číslo jednací, PID),
· typ dokumentu (z číselníku),
· verze dokumentu,
· subjekt, který dokument předal,
· název dokumentu,
· odkaz na dokument,
· stav dokumentu (nový, smazaný, atd.).
· Forma rozhraní odpovídá standardům EPD. 
· V rámci rozhraní neprobíhá samostatné předání dokumentu - ten je umístěn a spravován v EPD. V AISG se evidují pouze výše uvedená metadata dokumentu.
2. Obousměrná komunikace pro vyvolání a zobrazení požadovaného dokumentu z EPD

3. Předání obsahu strukturovaných datových zpráv žádosti o zápis do rejstříku vyloučených osob

4. Předání dokumentů určených k odeslání osobám zapsaným nebo vymazaným z rejstříku vyloučených osob (oznámení o provedení úkonu).
Pro správní část AISG platí, že elektronická komunikace bude probíhat primárně přes spisovou službu MF (EPD) s využitím ISDS. Pokud je na MF doručen elektronicky podepsaný dokument emailem, je zanesen do EPD obdobně jako v případě, že by dorazil s využitím ISDS. Ověřování elektronických podpisů u přijatých dokumentů bude kompletně řešit EPD, tedy správní část AISG podpisy ověřovat nebude.

	FÚ – Spisová služba
	DB správní
	Batch
	1. Předání dat o správním řízení
· Spisová služba FÚ předává v denní inkrementální dávce (formát XML) data o realizovaných správních řízeních vedených v systémech FÚ a pokutách. Počítá se s napojením spisové služby na univerzální rozhraní vystavené informačním systémem provozování hazardních her. Minimální obsah předávaných dat:
· unikátní ID správního řízení / pokuty,
· základní informace o správním řízení / pokutě (účastníci správního řízení - údaje ztotožněné vůči ISZR),
· unikátní ID kontroly, ke kterému se správní řízení / pokuta váže,
· částka,
· stav správního řízení,
· právní kvalifikace,
· výsledek správního řízení.

	Case Management
obousměrný
	eGSB

	Online
	1. Předávání informace o bezdlužnosti u ČSSZ.
· Rozhraní je postaveno v souladu s požadavky eGSB.
· Jedná se o eGSB službu vystavenou nad systémem ČSSZ – registr dlužníků na sociálním pojištění.
· AISG přes eGSB službu zasílá IČO.
· eGSB služba vrací informaci, zda je dané IČO vedeno v registru dlužníků.
· Pozn.: Služba se provolává jak v okamžiku zadávání daného subjektu do AISG, tak pravidelně (např. 1x za měsíc) pro všechny právnické osoby (provozovatelé), které mají platný záznam v AISG (cca 100 subjektů).
2. Předávání informace o bezúhonnosti
· Rozhraní je postaveno v souladu s požadavky eGSB.
· Jedná se o eGSB službu vystavenou nad systémem Rejstřík trestů Praha.
· AISG přes eGSB službu IČO / AIFO (u fyzických osob – například jednatel společnosti).
· eGSB vrací informaci, zda je dané IČO/AIFO vedeno v Rejstříku trestů Praha.
· Pozn.: Služba se provolává jak v okamžiku zadávání daného subjektu do AISG, tak pravidelně (např. 1x za měsíc) pro všechny právnické osoby (provozovatelé), které mají platný záznam v AISG (cca 100 subjektů).

	Case Management
obousměrný
	IS FS
	Online
	Předávání informace o bezdlužnosti u FS
· Rozhraní je založeno na výměně XML zpráv formou Web Service
· Na straně IS FS se jedná a službu registru osob s nedoplatkem u Finanční správy.
· AISG zasílá IČO, ISFS vrací informaci, zda je dané IČO vedeno v registru dlužníků.
· Pozn.: Služba se provolává jak v okamžiku zadávání daného subjektu do AISG, tak pravidelně (např. 1x za měsíc) pro všechny právnické osoby (provozovatelé), které mají platný záznam v AISG (cca 100 subjektů).

	JIP/KAAS
obousměrný
	Portál
	Online
	1. Autentizace a autorizace uživatelů z veřejné správy pracujících s AISG
· JIP/KAAS předává token a role ke konkrétní osobě při jejím přihlášení.
· Forma komunikace je podle standardu JIP/KAAS.

	DB vyloučení
obousměrný
	eGSB
	Batch
	1. Identifikace osob pobírajících dávky v hmotné nouzi
· Rozhraní je postaveno v souladu s požadavky eGSB.
· Jedná se o eGSB službu vystavenou nad systémem MPSV – registr osob pobírajících dávky v hmotné nouzi.
· AISG denně v dávce přes eGSB službu zasílá všechny AIFO osob vedených v AISG jako aktivní hráči.
· MPSV vrací AIFO těch subjektů, které jsou vedeny v registru osob pobírajících dávky v hmotné nouzi.
2. Identifikace osob v úpadku
· Rozhraní je postaveno v souladu s požadavky eGSB.
· Jedná se o eGSB službu vystavenou nad systémem MSp – registr osob v úpadku.
· AISG denně v dávce přes eGSB službu zasílá všechny AIFO osob vedených v AISG jako aktivní hráči.
· MSp vrací AIFO těch subjektů, které jsou vedeny v registru osob v úpadku.
Pozn.: Pro eGSB služby se v tuto chvíli nepočítá s možností inkrementální aktualizace. Proto je v obou rozhraních počítáno s dávkovou validací všech hráčů vedených v AISG. 

	Case Management
obousměrný
	ISZR
	Online
	1. Validace / stažení údajů o provozovateli
· Rozhraní je postaveno v souladu s požadavky SZR.
· AISG volá základní službu s IČO provozovatele.
· ISZR vrací kompletní evidovanou sadu údajů k danému subjektu, případně vrací informaci, že na základě poskytnutých údajů není možné subjekt jednoznačně ztotožnit (existuje více subjektů se stejnými údaji; neexistuje žádný subjekt odpovídající údajům).
· AISG se registruje k aktualizaci údajů o subjektu.

	Case Management

	ISDS
	Online
	Rozhraní na služby ISDS – odesílání datových zpráv.

	EPP
	DB správní
	Batch
	1. Předání dat o správním řízení
· IS EPP předává v denní inkrementální dávce (formát XML) data o realizovaných správních řízeních vedených v systému EPP a pokutách. Minimální obsah předávaných dat:
· unikátní ID správního řízení / pokuty,
· základní informace o správním řízení / pokutě (účastníci správního řízení, údaje ztotožněné vůči ISZR),
· unikátní ID kontroly, ke kterému se správní řízení / pokuta váže,
· částka,
· stav správního řízení,
· právní kvalifikace,
· výsledek správního řízení.

	Mobilní dohled
	DB správní
	Batch
	1. Předání dat o realizovaných kontrolách
· IS Mobilní dohled předává v denní inkrementální dávce (formát plain text nebo XML) data o realizovaných kontrolách. Minimální obsah předávaných dat:
· unikátní ID kontroly,
· základní údaje o kontrole (kdo, kde, kontrolovaný subjekt; údaje ztotožněné vůči ISZR),
· typ kontroly (z číselníku),
· výsledek kontroly (z číselníku),
· komentář.
· Vzhledem k časovému rozdílu mezi zadáním kontroly do systému a uzavřením kontroly se předpokládá předání údajů minimálně v okamžiku zadání kontroly a v okamžiku jejího uzavření.

	IS SDSL
	DB správní
	Batch
	Rozhraní mezi stávajícím systémem pro státní dozor (IS SDSL) a AISG. Detailnější informace jsou obsaženy v Příloze č. 3 „Popis migrace dat“.

	DB správní 
	IS FS (ADIS)
	Batch
	1. Zajištění podkladů pro kontrolu daňových přiznání k dani z hazardních her
Systém bude předávat informace pro kontrolu údajů uvedených v daňových přiznáních provozovatelů. 
Údaje:
· Informace o jednotlivých provozovatelích – DIČ, název provozovatele, sídlo
· Druh hry, typ činnosti
· Povolení vydané MF a povolené vydaná obcemi (povolení k umístění herního prostoru, číslo jednací povolení, datum nabytí právní moci, platnost povolení (od –do), uvedení typu rozhodnutí (změna, doplnění, zrušení), provozovna s uvedením adresy
· Název a sídlo provozovny ve vazbě na povolení/ohlášení 
· Počet herních pozic jednotlivých povolených koncových zařízení uvedených v povolení k umístění herního prostoru pro výpočet minimální daně u technických her.
· Údaj o skutečnosti, že se jedná o nelegálního provozovatele hazardních her
· Údaje o provozovně - Obec/město; ulice; č. popisné/orientační; PSČ; kód obce

2. Zajištění podkladů pro vyměření daní obcím
Systém bude předávat podíl jednotlivých obcí vyjádřený v procentech, kterým se jednotlivé obce podílejí na části celostátního hrubého výnosu daně plynoucího ve zdaňovacím období, což se určí v závislosti na poměru:
a) součtu herních pozic jednotlivých povolených koncových zařízení uvedených v povolení k umístění herního prostoru, které jsou povoleny na území dané obce k prvnímu dni bezprostředně předcházejícího zdaňovacího období, k
b) celkovému součtu herních pozic jednotlivých povolených koncových zařízení uvedených v povolení k umístění herního prostoru, které jsou povoleny k prvnímu dni bezprostředně předcházejícího zdaňovacího období (tj. podle § 7 odst. 3 zákona č. 187/2016 Sb., o dani z hazardních her). 

3. Upozornění finanční správy systémem v případě identifikace nelegálních provozovatelů a to včetně přístupu k protokolu o kontrole
V případě identifikace nelegálních provozovatelů musí být systémem upozorněna finanční správa, včetně přístupu k protokolu o kontrole (pro doměření daně).

Všechny výše uvedené údaje se budou předávat nejpozději 1. den posledního měsíce každého zdaňovacího období. Data budou předávána ve formátu XML přes webové rozhraní.

	DB Analytická 
	IS FS (ADIS)
	Batch
	1. Zajištění podkladů pro kontrolu daňových přiznání k dani z hazardních her
Údaje o souhrnném IN a OUT dle jednotlivých druhů hazardních her a dle skutečnosti, zda je hazardní hra provozována dálkovým přístupem prostřednictvím internetu za sledované období (zdaňovací období) – platí pro všechny hry u všech provozovatelů

Údaje se budou předávat nejpozději 1. den posledního měsíce každého zdaňovacího období. Data budou předávána ve formátu XML přes webové rozhraní.






[bookmark: _Toc435789727]Logický pohled na architekturu
[bookmark: _Toc419890802][bookmark: _Toc435789728]Doménový model a entitní diagramy v kapitolách 5.1 a 5.2 jsou modelové popisy datových struktur, které poskytují doplňující pohled na požadovanou funkcionalitu. Dodavatel může použít jiné datové struktury, které jsou ale ekvivalentní z pohledu rozsahu a vazeb dat a podporují stejné funkcionality, jako uvedený doménový model a entitní diagramy.
Doménový model
Doménový model zachycuje obchodní domény (třídy objektů schopných samostatné existence, např. provozovatelé, povolení, hráči, hry) spolu s jejich atributy (vlastnostmi) a vztahy mezi jednotlivými doménami. Jde o konceptuální model, nejedná se o definici konkrétních databázových struktur.
[bookmark: BKM_9AA98847_309D_42C5_AA24_F7C539C0EE7F][bookmark: PD_3_3_1_DOMÉNOVÝ_MODEL_02_VAR][bookmark: BKM_8EE37F4C_1EFE_477F_B024_889FB4B7DD72][image: ]
Obrázek 6 - PD. 3.3.1 Doménový model 02_VAR
Tabulka 4 – Popis elementů diagramu
	Název elementu
	Popis elementu

	DM01-Fyzická osoba

	Atributy:
01-Referenční údaje
Fyzická osoba, která vystupuje v roli sázejícího, osoby vedené v Rejstříku fyzických osob vyloučených z účasti na hazardních hrách, případně účastníka správního řízení.

	DM02-Právnická osoba

	Atributy:
01-Referenční údaje
Právnická osoba, která vystupuje v roli žadatele o povolení, provozovatele hazardní hry, pověřené osoby nebo účastníka správního řízení.
Identifikační údaje právnické osoby jsou aktualizovány podle ROS (referenční údaje).

	DM03-Provozovatel hry vyžadující základní povolení

	Atributy:
01-Osoby, na něž se vztahuje povinnost bezdlužnosti, bezúhonnosti
Provozovatelem hazardní hry podléhající povolení může být jen
a) Česká republika, nebo 
b) akciová společnost se sídlem v České republice, jiném členském státě Evropské unie nebo ve státě, který je smluvní stranou Dohody o Evropském hospodářském prostoru.

	DM04-Základní povolení

	Atributy:
01-Datum vydání
02-Datum účinnosti
03-Datum konce platnosti
04-Datum zániku/zrušení
05-Důvod zániku/zrušení
06-Název hry
07-Herní plán
Povolení podléhají tyto hazardní hry:
a) loterie,
b) kursová sázka,
c) totalizátor,
d) bingo,
e) technická hra,
f) živá hra,
g) internetová hra.
Základní povolení je rozhodnutí o udělení oprávnění k provozování hazardní hry. O vydání základního povolení rozhoduje ministerstvo na žádost provozovatele (dále jen „žadatel“).
Ministerstvo vydá základní povolení, splňuje-li žadatel podmínky stanovené zákonem, přiložil-li žadatel k žádosti dokumenty stanovené zákonem, poskytl-li žadatel jistotu podle zákona, není-li žadatel v době podání žádosti nebo v posledních 3 letech v likvidaci nebo v úpadku, nebude-li provozování hazardní hry narušovat veřejný pořádek a je-li zaručeno řádné provozování hazardní hry včetně řádného technického vybavení.
V základním povolení ministerstvo stanoví hazardní hru, na niž se povolení vydává, podmínky jejího provozování, včetně schválení herního plánu a modelu technického zařízení, jehož pomocí má být hazardní hra provozována. Ministerstvo může v základním povolení stanovit další podmínky, vyžaduje-li to řádné provozování hazardní hry.
Pozn.: V rámci reportů bude na základě údajů o základních povoleních udržován tzv. whitelist obsahující všechny provozovatele, kteří mají platná základní povolení, vč. her, na něž se povolení vztahují, a případně povolených webových stránek pro internetové hry.

	DM05-Základní povolení k provozování loterie

	Atributy:
01-Název loterie
02-Herní plán
03-Výherní podíl
04-Velikost emise
05-Vzor losu
06-Výrobní specifikace/dokumentace zajištění
07-Loterní komise
08-Protokol o průběhu slosování
09-Notářský zápis o kontrole losů
10-Model technického zařízení vč. výrobního čísla
Loterie je hazardní hra, u níž je výhra podmíněna uhodnutím určitého čísla, několika čísel, kombinace čísel, číselného pořadí (číselná loterie), vylosováním určitého losu (peněžitá a věcná loterie) nebo výherní kombinací po setření zakryté části losu (okamžité loterie). V případě žádosti o peněžitou, věcnou nebo okamžitou loterii je žadatel povinen předložit i vzor losu a dokumentaci prokazující jejich zabezpečení proti zneužití nebo jejich výrobní specifikaci. 

	DM06-Základní povolení k provozování kursové sázky

	Kursová sázka je hazardní hra, u níž je výhra podmíněna uhodnutím sázkové příležitosti. Sázkovou příležitostí se rozumí zejména sportovní výsledek nebo událost veřejné pozornosti. Výše výhry je přímo úměrná výhernímu poměru (dále jen „kurs“), ve kterém byla sázka přijata, a výši sázky.

	DM07-Základní povolení k provozování totalizátoru

	Totalizátorová hra je hazardní hra, u níž je výhra podmíněna uhodnutím sázkové příležitosti. Sázkovou příležitostí se rozumí zejména sportovní výsledek nebo událost veřejné pozornosti. Výše výhry je závislá na poměru počtu výherců k celkové výši sázek a předem stanovenému podílu výher.

	DM08-Základní povolení k provozování technické hry

	Atributy:
01-Model technického zařízení
02-Umístění datového centra/serveru
03-Jednotlivé hry
04-Výherní podíly
05-Maximální sázka
06-Maximální hodinová prohra
Technická hra je hazardní hra provozovaná prostřednictvím technického zařízení přímo obsluhovaného sázejícím. Technickou hrou se rozumí zejména válcová hra, elektromechanická ruleta, elektromechanické kostky a e-hry.

	DM09-Základní povolení k provozování binga

	Atributy:
01-Model zařízení
Bingo je hazardní hra, u níž je výhra podmíněna dosažením předem stanoveného vzorce na sázkovém tiketu, který sázející vyplní na základě postupného losování čísel, a při níž není předem určen počet sázejících ani výše herní jistiny.

	DM10-Základní povolení k provozování živé hry

	Atributy:
01-Model zařízení
02-Vzory žetonů
Při živé hře sázející hrají proti zástupci kasina, nebo jeden proti druhému u hracích stolů, aniž by byl předem určen počet sázejících a výše sázky do jedné hry. Živou hrou se rozumí zejména ruleta, karetní hra, a to i provozovaná formou turnaje, a hra v kostky.
K živé hře se používají žetony s vyznačením hodnoty a oficiální zkratky herní měny (dále jen „hodnotové žetony“). Stejně označené hodnotové žetony se mohou používat pouze v kasinech provozovaných jedním provozovatelem. Provozovatel je povinen ve všech jím provozovaných kasinech používat stejnou sadu hodnotových žetonů.

	DM11-Základní povolení k provozování internetové hry

	Atributy:
01-Model systému
02-Povolené hry
03-Povolená internetová stránka (URL)
Hazardní hry vyjmenované v zákonu mohou být provozovány také dálkovým přístupem prostřednictvím internetu za podmínek stanovených tímto zákonem, nevylučuje-li to povaha těchto podmínek.
Při internetové hře hraje účastník hazardní hry proti nebo za pomoci softwarového hracího systému provozovatele nebo proti jinému účastníkovi hazardní hry. Hazardní hra provozovaná dálkovým přístupem prostřednictvím internetu umožňuje účastnit se hazardní hry předem neomezenému počtu účastníků hazardní hry. 

	DM12-Povolení k umístění herního prostoru

	Atributy:
01-Datum vydání
02-Datum účinnosti
03-Datum konce platnosti
04-Datum zániku/zrušení
05-Důvod zániku/zrušení
06-Oznámení zahájení provozu
07-Datum zahájení provozu
08-Datum ukončení provozu
09-Počet herních pozic
10-Typ, výrobní čísla koncového zařízení
11-Typ, evidenční čísla ostatních zařízení
K provozování binga, technické hry a živé hry je nutné mít povolení k umístění herního prostoru, jež uděluje v přenesené působnosti obecní úřad obce, v jejímž územním obvodu má být herní prostor a příslušné hazardní hry provozovány. To neplatí pro bingo, technickou hru a živou hru provozovanou dálkovým přístupem prostřednictvím internetu. 
Žadatelem o udělení povolení k umístění herního prostoru může být pouze provozovatel, kterému bylo uděleno základní povolení k provozování příslušné hazardní hry.
Vydání povolení k umístění herního prostoru
Obecní úřad vydá povolení k umístění herního prostoru, splňuje-li žadatel podmínky stanovené zákonem, poskytl-li žadatel kauci podle zákona, a nebude-li umístění herního prostoru v rozporu s obecně závaznou vyhláškou. 
V povolení k umístění herního prostoru obecní úřad povolí umístění herny nebo kasina, příslušnou hazardní hru, provozní dobu herního prostoru a počet koncových zařízení, jejichž prostřednictvím bude hazardní hra provozována, včetně uvedení jejich typu, výrobního čísla a přesného počtu herních pozic. 
Náležitosti žádosti o povolení k umístění herního prostoru
V žádosti o povolení k umístění herního prostoru musí vedle obecných náležitostí podání podle správního řádu žadatel uvést druh, adresu a provozní dobu herního prostoru, druh hazardní hry, která má být v daném hernímu prostoru provozována, typ, výrobní číslo a počet herních pozic koncového zařízení, jejichž prostřednictvím bude hazardní hra provozována, a přiložit k ní zákonem stanovené dokumenty. Dokumenty nesmějí být v době předložení starší 3 měsíců.
K žádosti o povolení k umístění herního prostoru žadatel přiloží
a) základní povolení k provozování hazardní hry,
b) doklad o složení kauce,
c) osvědčení o provozuschopnosti pro každé technické zařízení, jehož prostřednictvím je hazardní hra provozována,
d) právní důvod užívání prostor, v nichž má být provozována hazardní hra; to neplatí, je-li právní důvod zjistitelný z informačního systému veřejné správy nebo jeho části, která je veřejnou evidencí, rejstříkem nebo seznamem, 
e) schéma kamerového systému.

	DM13-Herní prostor

	Atributy:
01-Název herního prostoru
02-Adresa herního prostoru
03-Typ herního prostoru
04-Provozní doba
05-Schema kamerového systému
06-Záznamy o poruchách kamerového systému
Herním prostorem se rozumí herna nebo kasino. Herní prostor může být provozován pouze provozovatelem, kterému byla vydána povolení v souladu s tímto zákonem. 
Hernou se rozumí samostatný, stavebně oddělený prostor, ve kterém je provozována technická hra jako hlavní činnost. V herně lze provozovat pouze technickou hru nebo technickou hru společně s bingem. 
Kasinem se rozumí samostatný, stavebně oddělený prostor, ve kterém je provozována živá hra jako hlavní činnost. V kasinu lze provozovat pouze živou hru, živou hru společně s technickou hrou, živou hru společně s bingem, nebo živou hru společně s technickou hrou a bingem. 
Provozovatel je povinen vybavit hernu a kasino monitorovacím zařízením umožňujícím po celou provozní dobu v reálném čase zaznamenávat vstup do herny a kasina. Monitorování musí být prováděno v nezpomaleném a nepřerušovaném záznamu, který umožňuje pozdější reprodukci. Provozovatel je povinen každých 24 hodin ověřit funkčnost monitorovacího zařízení a oznámit celnímu úřadu každou jeho případnou poruchu a termín jejího odstranění do 24 hodin od zjištění poruchy.

	DM14-Jistota

	Atributy:
01-Výše jistoty
02-Osoba, která jistotu složila
03-Způsob složení jistoty
04-Doba trvání jistoty
Žadatel o vydání základního povolení je povinen poskytnout jistotu 
a) složením peněžních prostředků na zvláštní účet ministerstva, s tím, že jistota musí být na tomto účtu po celou dobu platnosti základního povolení, nebo
b) bankovní zárukou, kterou přijalo ministerstvo. Bankovní záruku může poskytnout pouze banka, zahraniční banka nebo spořitelní a úvěrní družstvo se sídlem v České republice, jiném členském státě Evropské unie nebo ve státě, který je smluvní stranou Dohody o Evropském hospodářském prostoru. Bankovní záruka musí být poskytnuta na dobu určitou, která nesmí být kratší než 5 let.

	DM15-Kauce

	Atributy:
01-Výše kauce
02-Osoba, která kauci složila
03-Způsob složení kauce
04-Doba trvání kauce
Žadatel o vydání povolení k umístění herního prostoru je povinen poskytnout kauci, a to
a) složením peněžních prostředků na zvláštní účet ministerstva, s tím, že kauce musí být na tomto účtu po celou dobu platnosti povolení k umístění herního prostoru, nebo
b) bankovní zárukou, kterou přijalo ministerstvo. Bankovní záruku může poskytnout pouze banka, zahraniční banka nebo spořitelní a úvěrní družstvo se sídlem v České republice, jiném členském státě Evropské unie nebo ve státě, který je smluvní stranou Dohody o Evropském hospodářském prostoru. Bankovní záruka musí být poskytnuta na dobu určitou, která nesmí být kratší než 5 let.

	DM16-Správní poplatek

	Atributy:
01-Výše poplatku
02-Datum zaplacení poplatku
03-Způsob zaplacení poplatku
Záznam o správním poplatku souvisejícím s podáním žádosti.

	DM17-Pověřená osoba

	Atributy:
01-Datum udělení pověření
02-Datum platnosti pověření
03-Datum odejmutí pověření
04-Důvod odejmutí pověření
05-Osoby, na něž se vztahuje povinnost bezúhonnosti
Pověřená osoba je právnická osoba se sídlem v České republice nebo jiném členském státě Evropské unie nebo ve státě, který je smluvní stranou Dohody o Evropském hospodářském prostoru, pověřená ministerstvem k vydávání výstupního dokumentu odborného posuzování a osvědčování.
Pověření k odbornému posuzování a osvědčování uděluje ministerstvo v řízení o výběru žádosti, a to nejvýše 3 právnickým osobám současně, nejdéle na dobu 5 let.
Žadatel o pověření musí být autorizován podle zákona upravujícího technické požadavky na výrobky Úřadem pro technickou normalizaci, metrologii a státní zkušebnictví České republiky, akreditován Českým institutem pro akreditaci podle zákona upravujícího technické požadavky na výrobky v rozsahu českých technických norem pro odborné posuzování, zkoušení a inspekci technických herních zařízení, a bezúhonný.

	DM18-Osvědčení o provozuschopnosti

	Atributy:
01-Číslo osvědčení
02-Datum vydání
03-Datum konce platnosti
04-Výpis osvědčení
Provozovatel hazardní hry je povinen zajistit, aby hazardní hra (loterie, kursová sázka, totalizátor, bingo, technická hra), hazardní hra provozovaná dálkovým přístupem prostřednictvím veřejné sítě Internet a zařízení, jejichž prostřednictvím jsou tyto hry provozovány, splňovaly technické požadavky podle zákona a jiných právních předpisů. 
Osvědčením o provozuschopnosti se rozumí výstupní dokument odborného posuzování a osvědčování, jehož předmětem je ověření splnění této povinnosti; vydává je právnická osoba se sídlem v České republice nebo jiném členském státě Evropské unie nebo ve státě, který je smluvní stranou Dohody o Evropském hospodářském prostoru, pověřená ministerstvem (dále jen „pověřená osoba“). 
Platnost výstupního dokumentu odborného posuzování a osvědčování činí nejvýše 5 let. 

	DM19-Inspekční zpráva

	Atributy:
01-Číslo inspekční zprávy
02-Datum vydání inspekční zprávy
03-Datum konce platnosti
04-Obsah inspekční zprávy
Provozovatel hazardní hry je povinen zajistit, aby hazardní hra (loterie, kursová sázka, totalizátor, bingo, technická hra), hazardní hra provozovaná dálkovým přístupem prostřednictvím veřejné sítě Internet a zařízení, jejichž prostřednictvím jsou tyto hry provozovány, splňovaly technické požadavky podle zákona a jiných právních předpisů. 
Inspekční zprávou se rozumí výstupní dokument odborného posuzování a osvědčování, jehož předmětem je ověření splnění této povinnosti; vydává je právnická osoba se sídlem v České republice nebo jiném členském státě Evropské unie nebo ve státě, který je smluvní stranou Dohody o Evropském hospodářském prostoru, pověřená ministerstvem (dále jen „pověřená osoba“). 

	DM20-Technické/koncové zařízení

	Atributy:
01-Typ zařízení
02-Výrobní číslo
Technické zařízení je zařízení, jehož prostřednictvím se sázející účastní na technické hře. Technickou hrou se rozumí zejména válcová hra, elektromechanická ruleta, elektromechanické kostky a e-hry. 
Technické zařízení je funkčně nedělitelné a programově řízené mechanické, elektromechanické, elektronické nebo jiné podobné technické zařízení přímo obsluhované sázejícím. Technickým zařízením se rozumí též zařízení, které tvoří spolu se serverem funkčně nedělitelný celek s předem určitelným počtem koncových zařízení přímo obsluhovaných sázejícím, kdy při odpojení od serveru není koncové zařízení funkční a nelze jej použít samostatně. 
Pro účely provozování technické hry dálkovým přístupem prostřednictvím internetu se technickým zařízením rozumí server, k němuž se jednotliví sázející připojují kdykoliv prostřednictvím internetu zcela nezávislým zařízením, které netvoří se serverem nedělitelný celek.
Koncovým zařízením se rozumí zařízení přímo obsluhované sázejícím, které tvoří funkčně nedělitelný celek se serverem (technickým zařízením), při odpojení od serveru není funkční a nelze je použít samostatně. 
Koncové zařízení je rovněž takové programově řízené mechanické, elektromechanické, elektronické nebo jiné podobné technické zařízení, jež je funkčně nedělitelné a přímo obsluhované sázejícím.

	DM21-Herní pozice

	Sázející se účastní technické hry prostřednictvím herní pozice. Herní pozicí se rozumí přístupové místo k technické hře, jehož prostřednictvím lze hazardní hru ovládat a které je, s výjimkou technické hry provozované dálkovým přístupem prostřednictvím internetu, součástí koncového zařízení. Koncové zařízení může disponovat více herními pozicemi současně.

	DM22-Místo provozování loterie, kursové sázky, totalizátoru

	Atributy:
01-Oznámení zahájení provozu
02-Datum zahájení provozu
03-Datum ukončení provozu
04-Adresa místa provozování hry
Pro loterii, kursovou sázku a totalizátor je provozovatel povinen oznámit místo provozování těchto her nejméně 5 pracovních dní předem písemně celnímu úřadu.

	DM23-Provozovatel hry vyžadující ohlášení

	Ohlášení podléhají tyto hazardní hry:
a) tombola s výší herní jistiny vyšší než 75 000 Kč,
b) turnaj malého rozsahu.
Provozovatelem tomboly může být jen 
a) Česká republika, nebo 
b) akciová společnost se sídlem v České republice, jiném členském státě Evropské unie nebo ve státě, který je smluvní stranou Dohody o Evropském hospodářském prostoru, nebo
c) nadace se sídlem v České republice, jiném členském státě Evropské unie nebo ve státě, který je smluvní stranou Dohody o Evropském hospodářském prostoru.
Provozovatelem turnaje malého rozsahu může být jen
a) spolek se sídlem v České republice, jiném členském státě Evropské unie nebo ve státě, který je smluvní stranou Dohody o Evropském hospodářském prostoru, 
b) nadace se sídlem v České republice, jiném členském státě Evropské unie nebo ve státě, který je smluvní stranou Dohody o Evropském hospodářském prostoru. 

	DM24-Ohlášení hry

	Atributy:
01-Datum ohlášení
02-Datum zahájení a ukončení hry
03-Adresa místa provozování hry
04-Rozhodnutí o zákazu provozování hry
05-Název ohlášené hry
06-Popis ohlášené hry
07-Herní plán
08-Odpovědná osoba
Ohlášení podléhají tyto hazardní hry:
a) tombola, u níž výše herní jistiny činí více než 75 000 Kč, a
b) turnaj malého rozsahu.
Tyto hazardní hry se ohlašují obecnímu úřadu obce, na jejímž území má být hazardní hra provozována, a to nejméně 30 kalendářních dní přede dnem předpokládaného zahájení provozování hazardní hry. 
Náležitosti ohlášení
Ohlášení musí vedle obecných náležitostí podání podle správního řádu obsahovat
a) název a popis ohlašované hazardní hry,
b) adresu místa, kde bude ohlašovaná hazardní hra provozována, 
c) dobu, po kterou bude ohlašovaná hazardní hra provozována, stanovenou přesným dnem jejího zahájení a ukončení, 
d) určení osoby odpovědné za řádný průběh hazardní hry a za dodržování podmínek stanovených tímto zákonem,
e) herní plán,
f) v případě tomboly identifikační údaje notáře, který osvědčí průběh slosování.
Za každou jednotlivou hazardní hru se podává samostatné ohlášení.
Zákaz provozování ohlášené hazardní hry
Nebude-li ohlašovateli do 15 dnů ode dne ohlášení hazardní hry se všemi náležitostmi stanovenými zákonem oznámeno rozhodnutí obecního úřadu o zákazu provozování hazardní hry, může být hazardní hra provozována za podmínek uvedených v ohlášení. 

	DM25-Vyúčtování ohlášení tomboly

	Atributy:
01-Identifikační údaje notáře osvědčujícího průběh slosování
02-Seznam vkladů a výher
Tombola s výší herní jistiny nad 75 000 Kč podléhá ohlášení.
Součástí ohlášení jsou identifikační údaje notáře, který osvědčí průběh slosování. Po ukončení tomboly provozovatel odevzdá obecnímu úřadu zápis obsahující seznam přijatých vkladů a seznam vyplacených výher.

	DM26-Vyúčtování ohlášení turnaje malého rozsahu

	Atributy:
01-Seznam hráčů, vkladů a výher
Po skončení turnaje malého rozsahu provozovatel podá obecnímu úřadu zápis obsahující jmenovitý seznam sázejících včetně jejich identifikačních údajů a výše jejich vkladů, seznam vyplacených výher za pořadí v turnaji malého rozsahu.

	DM27-Kontrola

	Atributy:
01-Datum kontroly
02-Výsledek kontroly
03-Protokol o kontrole
04-Dozorující orgán
Kontrolní činnost vykonává celní úřad nebo ministerstvo. V systému je evidováno zahájení kontroly, její aktuální stav a protokol o kontrole.
Výstup kontroly je v některých případech vstupem do správního řízení.

	DM28-Podnět a stížnost
	Atributy:
01-Datum přijetí podnětu/stížnosti
02-Osoba/orgán, která podnět/stížnost podala
03-Předmět podnětu/stížnosti
04-Osoba/orgán, která podnět/stížnost vyřizuje
05-PID
Informace (metadata) o podnětu nebo stížnosti orgánu státního dozoru.

	DM29-Správní řízení

	Atributy:
01-Druh správního řízení
02-Správní orgán
03-Předmět řízení
04-Datum přijetí podnětu/žádosti
05-Datum zahájení řízení
06-Aktuální stav řízení
07-Datum poslední změny stavu
08-Rozhodnutí
09-Číslo jednací
10-PID
Správní řízení související s agendou regulace hazardních her, vedená v systému nebo mimo systém. Správním řízením může být například řízení ohledně žádosti o povolení k provozování hazardních her, přestupkové řízení atd.
U správních řízení vedených mimo systém (např. správní řízení vedená Celní správou či Finančním úřadem) jsou v systému uchovávána pouze metadata.

	DM30-Účastník správního řízení
	Účastníkem správního řízení je fyzická osoba, fyzická osoba podnikající nebo právnická osoba.

	DM30a-Účastník kontrolního řízení
	Účastníkem kontrolního řízení je fyzická osoba, fyzická osoba podnikající nebo právnická osoba.

	DM31-Přestupek/správní delikt

	Atributy:
01-Popis přestupku/deliktu
02-Osoba, která spáchala přestupek/delikt
03-Datum přestupku/deliktu
04-Místo přestupku/deliktu
Záznam o přestupku fyzické osoby, případně o správním deliktu právnické či podnikající fyzické osoby, vyjmenovaném v zákonu.

	DM32-Blokovaná internetová stránka

	Atributy:
01-URL
02-Datum zápisu do seznamu
Poskytovatelé připojení k internetu na území České republiky jsou povinni zamezit v přístupu k internetovým stránkám zařazeným do seznamu internetových stránek s nepovolenými internetovými hrami. Seznam vede a o zápisu do něj rozhoduje z moci úřední ministerstvo.  Seznam je zveřejňován v elektronické podobě způsobem umožňujícím dálkový přístup.

	DM33-Blokovaný platební účet

	Atributy:
01-Číslo nebo jiný identifikátor účtu
02-Datum zápisu do seznamu
Osoby oprávněné podle zákona upravujícího platební styk poskytovat platební služby a vydávat elektronické peníze na území České republiky jsou povinny neprovádět platební služby ve spojitosti s platebními účty zařazenými do seznamu nepovolených internetových her.
Pro účely hazardních her se platebním účtem podle předchozí věty rozumí zejména platební účet, jenž je využíván k provozování nepovolené internetové hry, jež se zaměřuje a cílí svými aktivitami na český trh či prostředí.

	DM34-Sankce

	Záznam o sankci uložené ve správním řízení za spáchání přestupku nebo správního deliktu vyjmenovaného v zákonu.

	DM35-Pokuta

	Atributy:
01-Výše pokuty
02-Datum udělení pokuty
03-Datum splacení pokuty
Záznam o pokutě uložené ve správním řízení za spáchání přestupku nebo správního deliktu vyjmenovaného v zákonu.

	DM36-Propadnutí věci

	Záznam o propadnutí věci uloženém ve správním řízení za spáchání přestupku nebo správního deliktu vyjmenovaného v zákonu.

	DM37-Zákaz činnosti

	Záznam o zákazu činnosti uloženém ve správním řízení za spáchání přestupku nebo správního deliktu vyjmenovaného v zákonu.

	DM38-Ochranné opatření
	Záznam o ochranném opatření uloženém ve správním řízení za spáchání přestupku nebo správního deliktu vyjmenovaného v zákonu.

	DM39-Zabrání věci

	Záznam o zabrání věci uloženém ve správním řízení za spáchání přestupku nebo správního deliktu vyjmenovaného v zákonu.

	DM40-Obecně závazná vyhláška

	Atributy:
01-Obec
02-Číslo vyhlášky
03-Název vyhlášky
04-Stav účinnosti vyhlášky
05-Datum platnosti vyhlášky
06-Datum účinnosti vyhlášky
07-Hry, jež vyhláška reguluje
08-Obsah vyhlášky
Systém bude evidovat obecně závazné vyhlášky regulující provozování hazardních her na území obce.

	DM41-Metodika

	Atributy:
01-Název metodiky
02-Datum vydání
03-Autor metodiky
04-Obsah metodiky
Metodika týkající se regulace hazardních her.

	DM42-Fyzická osoba vyloučená z účasti na hazardních hrách

	Atributy:
01-HID
02-Datum zápisu
03-Důvod zápisu
Rejstřík fyzických osob vyloučených z účasti na hazardních hrách je neveřejným informačním systémem veřejné správy, který slouží k zamezení přístupu vyloučených fyzických osob k hazardním hrám. Správcem rejstříku fyzických osob vyloučených z účasti na hazardních hrách je Ministerstvo financí (dále jen „ministerstvo“).
V rejstříku fyzických osob vyloučených z účasti na hazardních hrách se vedou tyto údaje:
a) identifikační údaje fyzických osob vyloučených z účasti na hazardních hrách,
b) datum zápisu fyzické osoby do rejstříku,
c) důvod zápisu fyzické osoby do rejstříku.
Ministerstvo zapíše do rejstříku fyzických osob vyloučených z účasti na hazardních hrách z moci úřední fyzickou osobu
a) pobírající dávky pomoci v hmotné nouzi, s výjimkou mimořádné okamžité pomoci, podle zákona upravujícího pomoc v hmotné nouzi včetně fyzických osob starších 18 let, které jsou s touto osobou společně posuzovány podle zvláštního právního předpisu, nebo
b) vůči které je pravomocně prohlášen úpadek podle zákona upravujícího úpadek a způsoby jeho řešení. 
Ministerstvo dále zapíše fyzickou osobu na její vlastní žádost do rejstříku fyzických osob vyloučených z účasti na hazardních hrách.

	DM43-Sázející

	Atributy:
01-HID
02-Příznak neaktivního
03-Důvod deaktivace
04-Příznak neztotožněného podle ISZR
Sázejícím je účastník hazardní hry, který zaplatil vklad.

	DM44-Registrace u provozovatele

	Atributy:
01-Datum registrace
02-Příznak dočasného účtu
03-Příznak autorizace pro neinternetové hry
04-Datum, způsob fyzického ztotožnění
Záznam o registraci daného sázejícího u daného provozovatele. Sázející může být registrován u libovolného počtu provozovatelů. Registrace je podmínkou účasti na hrách vyjmenovaných zákonem.

	DM45-Registrovaný platební účet

	Atributy:
01-Číslo účtu
02-Datum poslední změny účtu
03-Datum, způsob ověření účtu
Pro účast na internetové hře je sázející povinen při registraci uvést číslo nebo jiný jedinečný identifikátor platebního účtu, jehož je vlastníkem nebo disponentem, a ze kterého bude výhradně na uživatelský účet převádět a na který bude z uživatelského účtu přijímat peněžní prostředky (dále jen „registrovaný platební účet“). Do okamžiku dokončení registrace zřídí provozovatel sázejícímu dočasný uživatelský účet. Nedojde-li k úspěšnému dokončení registrace do 30 dní od jejího zahájení, musí být její proces ukončen a současně musí být zrušen i dočasný uživatelský účet.
Registrovaným platebním účtem může být pouze platební účet vedený u banky, zahraniční banky nebo spořitelního a úvěrního družstva se sídlem v České republice nebo jiném členském státě Evropské unie nebo ve státě, který je smluvní stranou Dohody o Evropském hospodářském prostoru. Skutečnost, že je sázející vlastníkem nebo disponentem registrovaného platebního účtu, je povinen sázející prokázat při registraci. Změnu registrovaného platebního účtu může sázející provést pouze jednou za 3 měsíce.

	DM46-Nastavení sebeomezujících opatření

	Atributy:
01-Typ opatření
02-Nastavená hodnota opatření
03-Datum platnosti opatření
U hazardní hry, u které je to technicky možné, je provozovatel povinen sázejícímu nabídnout a umožnit stanovit si sebeomezující opatření. Využije-li sázející opatření podle předchozího odstavce, nesmí mu provozovatel umožnit účast na hazardní hře, pokud by tím nebylo dodrženo opatření nastavené sázejícím. V systému jsou evidovány nastavené hodnoty sebeomezujících opatření u každého provozovatele, u kterého je sázející registrován.
Typy sebeomezujících opatření (v závislosti na hře, pro kterou jsou nastaveny) mohou být:
a) maximální výše sázek za jeden den a kalendářní měsíc,
b) maximální výše čisté prohry za jeden den a kalendářní měsíc,
c) počet přihlášení do uživatelského účtu za jeden kalendářní měsíc,
d) doba denního přihlášení na uživatelském účtu do jeho automatického odhlášení,
e) doba, po kterou účastníkovi hazardní hry nebude umožněno zúčastnit se hazardní hry u tohoto provozovatele po jeho odhlášení z uživatelského účtu,
f) počet návštěv herního prostoru za jeden kalendářní měsíc.

	DM48-Herní sezení

	Atributy:
01-Trvání sezení (od-do)
Součástí sezení jsou všechny aktivity hráče od přihlášení do hracího systému provozovatele (k technické hře nebo k účtu u provozovatele internetových her) do bezprostředně následujícího odhlášení ze systému.
Během jednoho sezení může hráč provádět finanční transakce (vkládat peníze na uživatelský účet a vybírat peníze z něj) a účastnit se (tj. umístit sázku do) jedné nebo více her.
U živé hry se sezením rozumí pobyt v herním prostoru.

	DM49-Finanční transakce

	Atributy:
01-Datum a čas transakce
02-Typ transakce (vklad nebo výběr)
03-Výše transakce
04-Způsob provedení transakce (hotovost, převod atd.)
Finanční transakce jsou vklady na uživatelský účet a výběry z něj, případně směna peněz za hodnotové žetony a naopak. Zůstatek herního účtu a hodnotové žetony se používají k úhradě sázek do hry.

	DM50-Sázka do hry

	Atributy:
01-Datum, čas umístění sázky
02-Výše sázky
03-Vsazený výsledek, kombinace
04-Dosažená výše výhry
Sázkou do hazardní hry (dále jen „sázka“) je sázejícím dobrovolně určené nevratné plnění, které bude porovnáváno s výsledkem hazardní hry. Umístění sázky do hry opravňuje hráče k účasti ve hře. 
Sázka se může vázat ke konkrétnímu výsledku nebo výherní kombinaci, jejíž dosažení je podmínkou získání výhry.

	DM51-Hra

	Atributy:
01-ID hry
02-Typ hry
03-Datum, čas hry od-do
04-Výsledek, výherní kombinace
Hra je ucelený proces, který začíná umístěním sázky hráčem nebo více hráči a končí vyplacením výher v závislosti na herním plánu, náhodném výsledku hry a akcích hráčů během hry.
V případě kursové sázky se hrou rozumí sázková příležitost.
Hry se účastní jeden nebo více hráčů tím, že umístí sázku do hry.

	DM52-Průběh sázkového kursu

	Atributy:
01-Typ sázkové příležitosti
Provozovatel je povinen vést evidenci všech přijatých kursových sázek na příslušnou sázkovou příležitost, včetně kursů, jejich změn, uzavření kursů a časových údajů, ze kterých musí být patrné, kdy byl kurs stanoven, změněn nebo uzavřen, a u každé sázkové příležitosti vést evidenci přijatých sázek a vyplacených výher. Tuto evidenci musí uchovávat po dobu 2 let.
Průběh sázkového kursu bude uchováván v rozsahu:
· datum a čas vypsání kursu,
· datum a čas konce platnosti kursu,
· hodnota kursu.

	DM53-Agregovaná herní data - povolená hra

	Provozovatel předává regulátorovi agregovaná herní data za všechny provozované hry.
Předávaná data pro všechny hry:
· součet vkladů za období,
· součet výběrů za období,
· součet sázek za období (mimo živou hru),
· součet výher za období (mimo živou hru),
· počet sázek (mimo živou hru),
· počet her/sázkových příležitostí (mimo živou hru).
Agregace podle typu her, podle hráče, podle technického zařízení.

	DM54-Agregovaná herní data - herní prostor

	Provozovatel předává regulátorovi agregovaná herní data ze všech herních prostorů za hry, které se nehrají prostřednictvím koncových zařízení.
Předávaná data:
· denní evidence návštěvníků.
Bingo:
· součet vkladů za období,
· součet výběrů za období,
· součet sázek za období,
· součet výher za období,
· počet sázek,
· počet her.
Agregace podle hráče.
Živá hra:
· součet vkladů za období,
· součet výběrů za období.
Agregace podle hráče.

	DM55-Agregovaná herní data - technické/koncové zařízení

	Provozovatel předává regulátorovi agregovaná herní data ze všech koncových zařízení.
Herní data předávaná pro technickou a internetovou hru:
· součet vkladů za období,
· součet výběrů za období,
· součet sázek za období,
· součet výher za období,
· počet sázek,
· počet her.
Agregace podle typu her, podle hráče.
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[bookmark: _Toc435789729]Entitní diagram
Entitní diagram je datový model vytvořený na základě doménového modelu. Zachycuje jednotlivé entity (odpovídající doménám) spolu s jejich atributy a vztahy mezi entitami včetně kardinalit (kardinalitou vztahu se pro každé dvě entity, mezi kterými existuje vztah, rozumí vymezení počtu instancí druhé entity, které vstupují do vztahu s jakoukoliv instancí první entity).
Entitní diagram přesně odpovídá doménovému modelu (entity a jejich atributy využívají stejné číslování jako domény a jejich atributy). Rovněž popisy jednotlivých entit přesně odpovídají popisům příslušných domén, proto nejsou v této kapitole znovu uváděny. 
Pro větší přehlednost jsou entitní diagramy rozděleny na pět oblastí, jež jsou vzájemně propojené: Provozovatelé, Provozovny a zařízení, Správní řízení, Herní data a Hráči. 
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Obrázek 7 - PD. 3.3.2.1 Entitní diagram Provozovatelé 02_VAR
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Obrázek 8 - PD. 3.3.2.2 Entitní diagram Provozovny a zařízení 02_VAR
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Obrázek 9 - PD. 3.3.2.3 Entitní diagram Správní řízení 02_VAR
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Obrázek 10 - PD. 3.3.2.4 Entitní diagram Herní data 02_VAR
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Obrázek 11 - PD. 3.3.2.5 Entitní diagram Hráči 02_VAR




[bookmark: _Toc435789735]Fyzický pohled na architekturu
[bookmark: _Toc435789736]Fyzický pohled na architekturu
Fyzický pohled na architekturu reprezentuje popis fyzické architektury systému: prostředí, databáze, servery a uživatelská rozhraní. Počítá se třemi prostředími: Produkčním, Pre-produkčním a Testovacím/vývojovým prostředím. Součástí Testovacího/Vývojového prostředí je i vývojové a dokumentační prostředí.
Redundance HW i SW komponent produkčního prostředí musí umožnit splnění SLA dostupnosti i všech výkonnostních požadavků i v případě výpadku jedné HW komponenty. V případě Správní části a Batch části Dozorové části AISG je možné a doporučeno použít mechanismy vysoké dostupnosti na úrovni virtualizace. V případě Real-time části Dozorové části AISG je požadováno active-active řešení na úrovni aplikace a databáze. V obou případech musí být navržena kompletní fyzická infrastruktura serverů, tedy i pro active-passive mechanismy na úrovni virtualizace musí být navržena infrastruktura záložních serverových kapacit, na které budou v případě výpadku primárního HW virtuální servery přeneseny.
Návrh Pre-Produkčního prostředí musí replikovat mechanismy redundance HW a SW produkčního prostředí, jeho výkon a datové kapacity musí odpovídat potřebám funkčního testování v rámci Servisních služeb a Služeb rozvoje. Zátěžové testy budou provedeny na Produkčním prostředí před spuštění ostrého provozu, nebo na Pre-Produkčním prostředí s dočasně navýšenými HW zdroji.
Uvedený návrh fyzické architektury je modelový a je uveden jako příklad naplnění nefunkčních požadavků a architektury podporující požadovaná SLA.  
Uvedený návrh není závazný na úrovni návrhu fyzické architektury serverů a databází. Požadavky na počet prostředí, řešení vysoké dostupnosti a záložní lokality jsou závazné. 
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Obrázek 12 - PD. 3.4 Fyzický pohled na architekturu 02_VAR Prostředí_1_PROD 
Tabulka 5 – Popis elementů diagramu
	Název elementu
	Typ elementu
	Popis elementu

	[bookmark: BKM_3C735760_92CC_4180_9309_DD5181109263]DB01-Databáze1
	«storage»
	Databázový server – DB hráčů

	[bookmark: BKM_26B14943_A54C_4682_864F_65E43908BBF4]DB02-Databáze2
	«storage»
	Databázový server – DB hráčů

	[bookmark: BKM_A403C24A_A374_48F0_A656_57022E5B4DA0]DB03-Databáze3
	«storage»
	Databázový server – DB analytická

	[bookmark: BKM_66CC229C_30A2_4BB4_9911_0C86FB522EA8]DB04-Databáze4
	«storage»
	Databázový server – DB analytická

	[bookmark: BKM_FC49796B_F96D_4465_A7AB_2AF7E95FA1C9]DB05-Databáze5
	«storage»
	Databázový server – DB správní

	[bookmark: BKM_169D46DD_FD82_47F6_AE03_EE92D0A0E0DA]DB06-Databáze6
	«storage»
	Databázový server – DB správní

	[bookmark: BKM_826692B4_1BD8_4740_A27D_B04045B4A885]SE01-(APP)-Server1
	«server»
	Aplikační server – Služby pro registraci/autorizaci hráče

	[bookmark: BKM_CDB62F4C_690F_4D16_A95A_627C61AFE25F]SE02-(APP)-Server2
	«server»
	Aplikační server – Služby pro registraci/autorizaci hráče

	[bookmark: BKM_15B0AEF0_E8F5_493C_AE69_5964D8783E73]SE03-(BI)-Server3
	«server»
	Aplikační server – BI/Analytika

	[bookmark: BKM_9178A8F8_6543_439A_B0FC_C2237BA31378]SE04-(BI)-Server4
	«server»
	Aplikační server – BI/Analytika

	[bookmark: BKM_607292ED_8132_45A6_97D7_C773AE601AD5]SE05-(APP)-Server5
	«server»
	Aplikační server – Extrakce, transformace a načtení (ETL) dat od provozovatelů

	[bookmark: BKM_F8BDEDE3_AE02_4005_971F_0B9A0BA14A11]SE06-(APP)-Server6
	«server»
	Aplikační server – Extrakce, transformace a načtení (ETL) dat od provozovatelů

	[bookmark: BKM_8CCCE3FC_78EB_433D_BE9D_6090BD850615]SE07-(LB)-Server7
	«server»
	Load balancer (vyvažovač zátěže) pro oblast portálu

	[bookmark: BKM_4ADF0DFE_A570_4008_98B8_A323EBEDC885]SE08-(LB)-Server8
	«server»
	Load balancer (vyvažovač zátěže) pro oblast portálu

	[bookmark: BKM_680E3319_6741_4418_B06B_96DCB8F0941D]SE09-(APP)-Server9
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Obrázek 13 - PD. 3.4 Fyzický pohled na architekturu 02_VAR Prostředí_2_PRE-PROD 
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Obrázek 14 - PD. 3.4 Fyzický pohled na architekturu 02_VAR Prostředí_3_DEV/TEST 
Tabulka 7 – Popis elementů diagramu
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Součástí Testovacího/vývojového prostředí je dále vývojové a dokumentační prostředí popsané v kapitole 1.8 přílohy č. 6 Smlouvy.
[bookmark: BKM_7B3FBCBB_981F_436B_91C3_2F24840286AF][bookmark: BKM_72450BEE_9402_4416_A20D_A545365E6D10]Záložní lokalita (Disaster recovery)
Pro podporu Disaster Recovery (obnova infrastruktury systému po havárii) je pro Real-time (v reálném čase) část modulu Dozorová část požadováno umístění části systému do záložní lokality s cílem zajištění parametrů SLA pro tuto část i v případě výpadku primární lokality. Mechanismus přechodu do záložní lokality musí splňovat parametry RTO a RPO dle specifikace nefunkčních požadavků v Příloze č. 2.
Využití záložní lokality je možné pro všechny části řešení podle návrhu Dodavatele. 


[bookmark: _Toc435789740]Deployment model
[bookmark: _Toc435789741]Deployment model
Diagram Deployment model je fyzickým pohledem na architekturu, doplněným o informace o aplikacích odpovídajících jednotlivým komponentám a jejich nasazení na fyzickou infrastrukturu. V zájmu přehlednosti je deployment model uváděn jen pro Produkční prostředí; ve zbylých dvou prostředích je nasazení aplikací ekvivalentní.
Popisy fyzických komponent v diagramech (např. UR01-Uživatelské rozhraní1) jsou shodné s popisy týchž komponent v kapitole 6 Fyzický pohled na architekturu; pro přehlednost nejsou v této kapitole opakovány. Podobně popisy aplikací (např. Analytický engine) jsou shodné s popisy stejnojmenných komponent v kapitole 4.1 Diagram komponent, a nejsou zde proto opakovány.
Stejně jako návrh fyzické architektury je uvedený návrh deplyment modelu modelový a není závazný.
[image: C:\Users\LAXLER~1\AppData\Local\Temp\notesF3B52A\PD.3.5 Deployment model Prostředí_1_PROD 02_VAR.jpg]
Obrázek 15 - PD. 3.5 Deployment model Prostředí_1_PROD 02_VAR
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